
Synopsis

Mardi, 11h15.

« Votre entreprise sera neutralisée dans 24h ! », c’est le mystérieux mail reçu hier à 12h. Depuis, les alarmes 
se déclenchent sans raison, les appels anonymes ont été reçus, le courant a été coupé à plusieurs reprises...

Le responsable HSE a commencé à enquêter. Mais il a disparu ! Dans son bureau, nous avons trouvé toutes 
ses aff aires et une mystérieuse enveloppe ne contenant qu’une feuille blanche.

En tant qu’agent du GIEPRI, Groupe Interne d’Experts Pour les Résolutions Impossibles, vous êtes désormais 
notre seul espoir. Il vous reste 45 minutes pour mener l’enquête !

contact@giequalite.fr
www.giequalite.fr

Nombre de participants

De 3 à 6 participants

Environ 45 minutes de jeu, suivi 
de 15 minutes de débriefi ng.

Possibilité de coupler une 
sensibilisation spécifi que à la suite 
du débrifi ng.

De 1h à 1h15

Durée Les avantages

Facilement transportable

Personnalisable

S’adapte à tous les espaces

Cohésion d’équipe

Les thématiques abordées *

Risques professionnnels principaux

Risque électrique

Coactivité piétons-engins

Produits chimiques

Chutes de hauteur et de plain-pied

Autres notions

Risques psychosociaux

Incendie

Règles de coactivité sur les chantiers

Bruit

* Réunies dans un scénario unique, adaptable en fonction des risques de votre entreprise

Serious game multirisques
Une solution intéractive et unique, conçue pour sensibiliser vos employés aux diff érents 

risques professionnels. Basé sur des scénarios réalistes, le serious game off re une 
expérience immersive et engageante.


